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Animación Digital

Objetivo: En el Curso de Animación Digital apren-
derás las herramientas fundamentales para desen-
volverte con soltura dentro de los principales pro-
gramas de Animación Digital. Trataremos los temas 
elementales necesarios para poder desarrollar tu 
primera animación digital.

Metodología: Trabajaremos todas las clases con un 
segmento teórico y práctico que nos permitirá 
avanzar e incoporar nuevos conocimientos que 
aplicaremos en nuestros TPs.

Disfruto mucho ser docente de Animación Digital porque 
vuelvo a incorporar todo el tiempo conceptos propios y de 
todos mis estudiantes. Se plantean problemas durante la 
cursada que siempre esta bueno poder resolver. Por otro 
lado es una hermosa responsabilidad la de formar y 
educar a generaciones ya sean futuras o no. 
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Animación Digital

Clase a Clase
Clase 1
Introducción a ToonBoom

Clase 2
Principios de la Animación

Clase 3
Smearsm, Storyboard, Animatic, Pencil Test y Clean Up.

Clase 4
Rigging Básico

Clase 5
Rigging Avanzado

Clase 6
Partículas

Clase 7
Lipsync

Clase 8
Perspectiva

Clase 9
Caminatas

Clase 10
Partículas Avanzadas

Clase 11
Animación Cut Out



Animación Digital

Clase 12
Lineas de Acción y Anatomía

Clase 13
Cámaras y Composición

Clase 14
Particulas Clase 3

Clase 15
3D y Luz Volumétrica

Clase 16
Particulas Clase 4

Clase a Clase
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